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Deux contrdles continus

Des interrogations (courte durée)

Examen final

Rattrapage

Evaluation

MoyGle = 0,6 XExamen + 0,4XAutreMoy

AutreMoy = MoyCC(/15) + Moyennelnterro(/5)

=>» Notes non négociables
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Horaires a respecter

Pas un mot deés que le cours commence
= Sauf pour des questions

* Le respect de chacun

Présence obligatoire en TP, émargement pendant le
cours

Regles a suivre

TP

= Réaliser en salle de lecture

= Respect de la machine

= Attention aux mot de passe
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= Chapitre 1

= Introduction a I'informatique
Programme = Chapitre 2

" Notions de base de la programmation
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Chapitre 1

Introduction a ’'informatique
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= Définitions de base : Informatique, Ordinateur,
Information.

= Systéme informatique

" Le Hardware

= Structure et fonctionnement d’un ordinateur

=  Architecture d’un ordinateur

Chapitre 1
|ntrOd UCtiOn é * Le codage des informations
"informatique " Lo software

= Deéfinitions de base : Instruction, Programme, Langage,
Logiciel, Progiciel.

= Les catégories d’ordinateurs

* Le fonctionnement général d’un ordinateur

= Apprentissage des systémes d’exploitation

p——— = MS-DOS

N = Windows
* Linux... etc.
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= [NFORmation autoMATIQUFE

Informatique
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_ = La science de traitement automatique de l’information
* (automatiser I'information que nous manipulons).
= Cette informatisation permettra de réaliser un gain

considérable en temps et en effort.

= Informatique

Informatique

= La conception et la construction des ordinateurs,
" Le fonctionnement et la maintenance des ordinateurs,

" Leur exploitation (utilisation des ordinateurs dans les
différents domaines d'activités).
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Est une machine automatique de traitement de
I’'information.

I1 peut recevoir des données en entrée,

" « fonction d’entrée »,

Ordinateur

Effectuer sur ces données des opérations en fonction
d’un programme, « fonction de traitement »

Et enfin fournir des résultats en sortie,

" « fonction de sortie ».

—
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Evolution de

'informatique et
des ordinateurs
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= Pascaline 1643 (Blaise pascal) - machine mécanique
capable de réaliser des additions et soustractions.

= 1812,"CHARLES BABBAGE”. Une machine mécanique
pour effectuer des calculs numériques compliqués
(c'est une machine a base de cartes perforées).




Evolution de

'informatique et
des ordinateurs
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= 1885, "HERMAN HOLLERITH” (inventeur des cartes
perforées) construit la premiere machine a cartes
perforées et qui a servit dans l'opération de
recensement de la population d'Amérique en 1890.

‘aooovecoss [k
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= 1946, ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Computer). Construit sur 1a base du blnalre

\ 1/ ENIKC




Evolution de

'informatique et
des ordinateurs
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IBM 701 (1952)
PDP-1 (1960)
IBM 7030 (1961)
Altair 8008 (1973)
Apple 1 (1976)
IBM PC (1981)

Pentium




Schéma d’une

machine




Schéma d’une

machine

Ordinateur




= Est un ensemble d’événements qui peuvent étre
communiqué a l'ordinateur

Noisy Signal

Information

TEXI
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Systeme d’information




* Un est composé de deux parties :

* Le Hardware (la quincaillerie) :

= tout ce qui concerne les circuits électriques,

SySte m e électroniques ainsi que le mécanisme.
, . (]
d | ﬂfO 'm ath N * Le Software (le programme) :

" tout ce qui concerne les programmes nécessaires pour le
bon démarrage et I’utilisation du micro-ordinateur.
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Hardware

o —

IT OPTOMETRIE OULE
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Entrees/ Sort1es
Entrées

@
{

Sorties
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Unité de traitement



>

U N |té d e entrées:

Sorties

traitement

PROGRAMMES




= C’est un organe principal ou le cerveau de !’ordinateur
(microprocesseur).

. /
U N |te d e = Il traite les informations introduites dans la mémoire. Il

traitement

contient:
* Une unité de commande - U.C

® Une unité arithmétique et logique — U.A.L
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C’est la partie intelligente du microprocesseur

. Elle permet de chercher les instructions d’un
U N |te d (& programme se trouvant dans la mémoire

commande U.C

De l'interpréter pour la suite

Acheminer les données vers I’'UAL pour les traiter
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= Est composée d’'un ensemble de circuits (registres
mémoires) chargés d’exécuter les opérations

2 arithmétiques/
Unite

_ o * Addition
arithmetique et + Soustraction
" = Multiplication

|Og|que = Division

Opérations logiques.
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Buxiliaires Principales

Externes

internes

Flash Disque

CD-ROM
Carte mémoire
Disque dure

— Unité de traitement
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*= Random Access Memory (RAM)

I\/I ém Ol re V|Ve " La lecture/écriture de données
R AM = Volatile
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* Read only Memory (ROM)

I\/I é M OI re mo rte = Lalecture seule des données

RO I\/I " Permanente
@ /
)
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SanJisk’
GB

Viémoires
auxiliaires
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Les périphériques
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N/
2N

Entrées/Sorties

Unité de traitement

Sorties

\qi



Entrées
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Entées/Sorties
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SmartRiNg  gmart Glasses

Smart Finger ______ @ Em
Smart Shirt

With heart & respiration
sensors incde

6 & A Smart Watch

U ——— - P é
SGPS/GPRS & %o @
Baby Control #
* """""""""""" | : Bluetooth
- Key Tracker
Smart Belt ‘ @

Smart Pants

@ | _ Smart Shoes
Smart
Socks 1 e ?‘\/

<



La carte mere




_ Processeur
- &
Ports série | ) ; it | § Bus IDE
(COM) o v o s Lt /I (disque dur)
= N 3 .:“»" 5 : H
‘ : v v .

(carte graphique) (alimente I’horloge)
Mémoire BIOS
(paramétrise la carte)

Mémoire SDRAM
(barrettes)

Vue d’ensemble
de l'ordinateur

Carte mere

Slots PCI
(carte son, réseau)

—
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= C'est sur elle que sont assemblés tous les éléments (ou
presque) de I'ordinateur.

= Donnant quelques éléments importants:
Carte mere * Le chipset.

= Le BIOS

= La pile du CMOS

" Bus

= Connecteurs
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= Le chipset (aussi appelé jeu de composants)

= est la plateforme centrale de la carte.

Chipset

* Son réle est de coordonner les échanges de données
entre le processeur, la RAM voir la carte graphique.

—————
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Chipset
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PCI
Express

x16

Front Side Bus

IDE .
Northbridge

Devices

IDE

PCIe-IDE
Adapter

Direct Media Interface

PCI

S-ATA
Express Devices
x1 |
PCI 3
32 Bit Southbridge .. fS=Rons

Low Pin Count

HD-Audio

Serial Peripheral
Interface

System

BIOS

Managem (Flash)

ent Bus




Le BIOS (Basic Input Output System)

est présent sur toutes les cartes-meres.

Il permet au PC de booter (démarrer) et d'initialiser les
périphériques

avant de passer le relais au systéme d'exploitation
(Windows, Linux...).
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Complementary Metal Oxide Semiconductor — CMOS

Lorsqu’on éteint l'ordinateur,

I1 conserve l'heure et tous les parametres qui lui
permettent de démarrer correctement.

Pile CMOS

Le CMOS est une mémoire lente mais qui consomme
peu d'énergie
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* Un bus est un circuit intégré a la carte-mere qui assure
la circulation des données entre les différents éléments

_ du PC (mémoire vive, carte graphique, USB, etc...).

Les bus

North

Bridge Frontside Bus

Memory Bus

ATA Bus

—————
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* Le bus systéme (Front Side Bus) :
= assure le transport de données entre le processeur et la
mémoire vive.
* Le bus série:

= débouche sur le port servant a brancher une souris ou un
modem, de jeux.

—
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IR Ny

= communique avec le port parallele, qui sert a brancher
l'imprimante, le scanner, graveurs externes, etc...

* Le bus USB (Universal Serial Bus) :
= relié au port USB qui sert a brancher presque tous les
périphériques du marché :
= webcams,

* modems, imprimantes,

= scanners, manettes de jeu...

—
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UsB 30 USB MINIA USB MINIB USB MICRO A USBMICROB USB MICRO B SUPER

"

§
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* Le bus P-ATA (Integrates Drive Elect. IDE) s

= Connecter disque dur, lecteur DVD
* Le bus SATA : «

= Serial Advanced Technology Attachement

" connecter une mémoire de masse a une carte mere.
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* Le bus FIREWIRE :

il permet de brancher 63 périphériques

offre des caractéristiques semblables a 1'USB, en
beaucoup plus performant

périphériques qui se branchent sur ce type de port sont
rares (et chers).

[pa2)

IEEE1394 Port




* Le bus PCI (Peripheral Component Interconnect)
* Le bus PCI Express : allant de 250 Mo/s a 4 Go/s via ses
_ nombreuses déclinaisons (1X, 2X, 4X, 8X)
* Le bus AGP (Accelerated Graphic Port) : Il communique
avec le port AGP.

x1

Les bus

INCOF
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Haut-Parleur/micro
- Diffusion/capture du son

a1

‘ Mémoire Vive: RAM (Random Acces Memory)
- Mémoire ou s'exécute tous les programmes.

- Accessible en lecture / écriture

- Volatile (contenu effacé lorsque l'ordinateur s'amréte)

Ecran
Visualisation des données

Cartes d'extensions:

-

- Carte graphique
- Transformation des données
numeériques en images visibles.

- Carte son
- Gestion des entrées/sorties audio

Processeur

- « Cerveau » de l'ordinateur.

- Exécution des taches demandées

- Calcul des milliards d'opérations/sec
- Puissance en Hertz (htz).

Carte Mére -

- Connecte I'ensemble des composants
- Assure l'alimentation des composants DISQ ue Dur « Mémoire de masse »
) ) - Interfaces d'entrée-sortie (ports séries, port - Non volatile

Ports de communication paraliéle, port USB, port firewire, etc.) - Accessible en lecture / écriture

- Autre carte d'extension
Cartes modem
Cartes TV
Cartes d'acquisition video

- Port USB. ROM: mémoire Morte (Read Only Memory) - Grande capacité de mémoire
- Port Imp_rlma nte - Pemet a l'ordinateur de démarrer en
- Port Série... fournissant des informations sur le matériel. H

- Accessible uniquement en lecture.
- Non volatile.



PS/2 port
(keyboard)

Serial port
(dial-up modem)

VGA port
(monitor)

Speakers

- N "

Line In

i

‘n'»

— v — ]

Microphone




Systeme de codage




_ = Toutes informations manipulées par un ordinateurs

" (numériques, textuelles, images, sons, videos, etc.)

" est représentée par des séquences de deux chiffres : 0 et
1.

= BIT (BInary digiT)
* Un bit

" Ooul

= Représenté par deux états électroniques
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= Basé sur 10 chiffres (0-9)
" (378);p=8x%10°+7 x 10! + 3 x 102

= Systéme binaire

Codage binaire

= Basé sur deux chiffres Oou 1

" (101101),=1x204+0%x 21 + 1 x22+1 x 23+ 0x 24+ 1 x 25
- =1+4+8+32=45

- =1+4+8+32=45=(49)
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= Qctale

= Héxadécimal
= Basé sur 16 chiffres/lettres (0-9,A,B,C,D,E,F)

Autres systemes

= Avec
de = A= (10),, = (1010),
/ . = B=(11),,=(1011),
numerotation - C=(12),, = (1100,

= D= (13),, = (1101),
= E=(14),,=(1110),
= F=(5),,=(01111),

INCOF
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Conversion
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" Décimale - binaire

" (318)10 = (?)2

Poids faible

/(le plus a droite)

387:2 Reste 0
94:2 Reste 0
23:2 Reste 1
5:2 Reste 1
1:2 Reste 1

T~

189:2
47:2
11:2
2:2

Poids fort
(le plus a gauche)

Reste 1
Reste 1
Reste 1
Reste 0



* On code par groupe de 3 chiffres binaires

= Chaque chiffre octal est remplacé par un chiffre binaire

= (356)g= (11101 110), 0 000

Conversion -

010
011

100
101
110

N OO a0 A~ W DD

INCOF
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= Héxadécimal - binaire
* On code par groupe de 4 chiffres binaires

* Chaque chiffre hexa est remplacé par un chiffre binaire

Conversion MIM

0000 8 1000
1 0001 9 1001
2 0010 A 1010
= (1AB);5=(110100101),
3 0011 B 1011
== 4 0100 C 1100
I ']‘ V' )F 5 0101 D 1101
; 6 0110 E 1110
INSTITUT D'OPTOMETRIE OULED FAYET
7 Ol11 F 1111



Conversion
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= Binaire - octal
* On code par groupe de 3 binaires
* De droite jusqu’a la gauche
(11101 110), = (?g
= (356)g



* Binaire - héxadécimal

* On code par groupe de 4 binaires
. * De droite jusqu’a la gauche
Conversion (101 1101 1110), = (Mg

= (SDE)s
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= Conversion alphanumérique
= Chiffres, lettres, signe de ponctuation, les symboles ...

= Sont représentés en utilisant un code normalisé a 8 bits

Conversion - Onutilise :

= EBCDIC - Extended Binary Coded Decimal International
Code

= ASCII — American Standard Code Information Interchange

S — 11000001 1000001

I '] (V)F d 10000100 1100100
= 01111110

0111100

INSTITUT D’OPTOMETRIE OULED FAYET

3 11110011 0110011



Conversion

—
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Kilo octets
Méga octets
Giga octets
Téra octets
Péta octets
Exa octets
Zetta octets

Yotta octets

Symbole

Ko
Mo
Go
To
Po
Eo
Zo
Yo

Préfixe
Systeme
Int.

103
106
109
1012
1018
1018
1021
1024

Préfixe
binaire

210
020
230
040
050
260

270
280



Chapitre 2

Notions de base de la programmation
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Algorithme
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Algorithme est inventé par Al Khawarizmi

Est ’énoncé d’'une séquence d’actions primitives
réalisant un traitement

Est un ensemble d’actions séquentielles et logiquement
ordonnées

Transformant une (des) entrée(s) en données de
sortie(s) pour résoudre un probléme.

Un algorithme représente une solution a un probleme
donné

= Spécifiée a travers un ensemble d’instructions qui
manipulent des données

= Ecrites en n’importe quelle langue, puis transformé en
code source



Algorithme
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Probleme

Modele

Algorithme

y

Programme

y

Résultats

Analyser, étuder le probléme a résoudre

Spécifier le modeéle de résolution

Ecriture de I'algorithme

Traduction de 1’algorithme en programme

Exécution du programme par 1’ordinateur



* Un algorithme permet de réaliser un traitement sur un
ensemble de données en entrées pour produire des

St ructure d e données en sorties
d O n n é eS Données en entrée

biid

{ ALGORITHME

I ‘ F Données en sortie (résultats)
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= Identificateur
_ = Chaine de caractére qui contient:
= Caractéres alphanumériques ([a-z][A-Z][0-9])
" Letiret8 (_)

= Doit commencer par un caractére alphabétique ou _.

St U Ct ure d e = Permet d’identifier de maniére unique un algorithme, une

; variable, une constante, une procédure ou une fonction.
donneées

= Dans un langage, on doit utiliser un ensemble de mots
réserveés

= Exemple (Python):

I ] ‘ = and, if, else, for, or, print, return, while, input ...
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= Constantes et variables

= Les données manipulées sont soit des constantes ou

Structure de

/
d onnees = Constante : contenant une valeur qui ne change jamais

des variables

= Variable : contient une valeur qui peut étre changée

INCOF
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Structure de

données

—
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* Types de données

= Cing type de base:

Entiers :I’ensemble {...-4-3-2-10123456 ...}

Réels : représente les valeurs fractionnels (avec virgules)
Caracteres : tous les caracteres imprimables

Chaines de caracteéeres : séquence de plusieurs caractéres

Booléens : vrai ou faux

Algorithme Python

Entier int
Réels float
Caractere char

Chaine de caractére  str

Booléen bool



= Identifier les données et les déclarer avant de les utiliser

= En utilisant un identificateur

Structure d’un - Est constitué de trois parties :
p rO g ra m m e Algorithme <identificateur de ’algo>

<Déclarations>
Début

<Corps>

Fin

INCOF
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= Déclarations

_ = On déclare toutes les données en entrées et en sorties

sous forme de variables et de constantes

= Constantes : des objets non modifiables

= Déclarées : <identificateur> = <valeur>;

Structure d’'un « Bxp. PI=314

MAX = 10;
programme

= Variables : des objets modifiables

= Déclarées : <identificateur> = <type>

= Exp. x :réel;

a :entier;
—— ——
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= Corps

_ = Constitué d’un ensemble d’actions et instructions

séquentiellement ordonnées

= Quatre types d’instructions

St U Ctu re d, un * Lecture : entrer des données a l’algorithme

= Ecriture : affichage des données
p rog ra m m e = Affectation : modifier les valeurs des variables

= Structure de controle :

= Structure de test

= Structure répétitive

INCOF
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= Toutes les instructions sont écrites dans le corps

= Les regrouper en trois groupes :
TypeS = Les entrées/sorties (saisi de valeurs et affichage du

d’instruction

résultats)
" Les affectations

= Les structures de contréles (tests et boucles)

INCOF
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Les entrées / sorties

= Les entrées
= Permet de donner une valeur quelconque a une variable

= L'instruction concerne uniquement les variables (pas de
valeurs ni de constantes)

* Lors de la lecture dans Python, le programme se bloque

Types en attendant la saisie d’une valeur

) = Une fois la valeur saisie, on valide par la touche entrée
d’instruction

Algorithme Python Signification

Lire(<id_var>) <id_var> =Input(‘...”) Donner une valeur
quelconque a la variable
dont l'identifiant <id_var>.

= Exemples:
= Lire(a) a = input(‘Saisir une valeur:’)
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Les entrées / sorties

" Les sorties

_ = Permet de faire afficher un résultat ou un message
Algorithme Python Signification

Ecrire(<id_var>| Print(<id_var>| Afficher une valeur d'une
<const> | <const> | variable, d'une constante,
Types <valeur> | <valeur> | valeur immédiate ou
) <expression>) <expression>) calculée a travers une
d’instruction SISO
= Exemple
= écrire(‘Bonjour’); print("Bonjour");
= écrire(a,b,c); print(a,b,c);
= écrire(5+2); print(5+2);

—————

I ' ] N = écrire(‘la valeur de x*,x) print("la valeur de x ",x);
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Types
d’instruction

—
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Les affectations

= Consiste a donner une valeur a une variable

= Immeédiate, variable, calculée a travers une expression

Algorithme Python

<id_var> < <valeur> | <id_var> = <valeur> |
<id_var> < <expression> <id_var> = <expression>
= Posséde deux parties :
= Gauche: représente la variable
= Droite: une valeur, une variable ou une expression
= Condition de fonctionnement

= Les deux parties du méme type

= Exemple:
= a<b; a=2>5;
= b < at5; b = a+5;
= c< b Cc = b;



Les structures de controdles

= Structures de controles conditionnelles

= Utilisées pour décider de I’exécution d’un bloc

Types

)¢
d N St ru Ct ION = Deux types d’instructions conditionnelles :

= Test alternatif simple

d’instruction

= Test alternatif double

INCOF
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Test alternatif simple

= Contient un seul bloc d’instructions

_ * Selon une condition (expression logique)

" On décide sile bloc d’instructions est exécuté ou non.

= Sila condition est vraie, on exécute le bloc, sinon on
I’exécute pas.

Types S__‘L <conditions> alors if <condition> :

<instruction (s)> <instruction (s)>
d’instruction
= Exemple
lire(x) x = input("Saisir une valeur:");
six > 2 alors if x>2 :
x €< x+3; XxX=x+3;

—

N finsi
I ' ] N écrire(x) print(x);
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= Test alternatif double

= Contient deux blocs d’instructions
_ * On est amené a décider entre le premier et le second bloc
= Sila condition est vraie, on exécute le premier cloc

" Sinon, on exécute le second

si <conditions> alors if condition :
<instruction(s)1l> <instruction(s)>
Types sinon else :
d/' t t‘ <instruction (s) 2> <instruction (s) 2>
instruction
= Exemple
lire (x) x = input("Saisir une valeur:");
si x > 2 alors if x>2 :
s x€<€x+3; X=x+3;

I ' ‘ b‘ ’ Sinon else:
x € x-3; X = x-3;

INSTITUT D’OPTOMETRIE OULED FAYET

finsi

écrire(x) print(x);



= Test alternatif multiple

= Contient plusieurs bloc conditionnels

si <conditions> alors if condition :

<instruction(s)1l> <instruction (s)>

Sinon si <condition(s)2> elif condition :

-]T»IF)EEE; <instruction(s) 2> <instruct;on(s)2>
d’instruction sinon

<instruction (s) 3> else

Finsi <instruction (s) 3>

—

NCO
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Structures de contrdle répététives

Typ es = Permet de répéter un traitement un nombre fini de fois

d/ | N Stru Ctl on = Boucle pour (for)

= Boucle tant que (while)

INCOF
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* La boucle pour

_ = Utilise un indice entier qui varie (avec une
incrémentation)

" D’une valeur initiale a une valeur finale

= A la fin de chaque itération, I’indice est incrémenté de 1
(ou selon le pas)

ypeS pour <ind>€& <vi> a <vf> faire for <ind> in <syntaxe> :

d’ i ﬂStru Ction <instruction(s)> <instruction(s)>
finpour;
Exemple
pour i € 1 a 6 faire for 1 in range (6) :
écrire (1) ; print (i) ;
— finpour

NCO
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For en python

INCOF
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for 1 in [0, 1, 2, 3]:

print ("1 a pour valeur"

for 1 in range(4):

print ("1 a pour valeur"

c = [ "INOOF:",
"Ouled", "Fayet"]

for 1 in c:

print ("i vaut", 1i)

"INstitut",

1)

1)

"d’Optométrie",



= La boucle tant que

_ = Utilise une expression logique ou booléenne comme

condition d'acceés a la boucle

= Sila condition est vérifiée (résultat vrai), on entre a la
boucle, sinon on la quitte.

ypeS tant-que <conditions> faire while <condition> :

<instruction(s)> <instruction(s)>
d'instruction
i€ 1; i=1;
tant-que (i1 < 6) faire while i<6 :
écrire (1) ; print (i) ;
i€ i+ 1; i=i+1;

finTant-que

—

I ' N , = Toute boucle pour peut étre remplacée par tant-que

INSTITUT D’OPTOMETRIE OULED FAYET




= I'instruction continue

" Permet de passer a l’'itération suivante

1 =20

Types while i < 6:
d’instruction P

if 1 ==
continue

print (i)

—

NCO
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" Permet d’arréter la boucle méme si la condition est

vraie

Types o
d’instruction e

print (i)
if i == 3:
break

i +=1

INCOF
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= Exécute un (des) instruction(s) quand la condition est

fausse

Types o
d’instruction e

else:
print ("1 n’est plus grand que 6")

INCOF
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Les tableaux

INCOF
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= Utilité des tableaux

= Besoin simultanément de 12 valeurs (par exemple, des
notes pour calculer une moyenne).

= Besoin de déclarer douze variables, appelées par
exemple Notea, Noteb, Notec, etc.

* On peut opter pour une notation un peu simplifiée, par
exemple N1, N2, N3, etc.

* Mais ¢a ne change pas notre probléme, car arrivé au
calcul, et aprés une succession de douze instructions «
Lire » distinctes, cela donnera :

Moy < (N1+N2+N3+N4+N5+N6+N7+N8+N9+N10+N11+N12)/12



= Qu'est-ce qu'un tableau ?

= Un tableau unidimensionnel ou tableau linéaire est une
variable indicée permettant de stocker valeurs de
méme type.

* Le nombre maximal d'éléments, qui est précisé a la

LeS ta b | eaux déclaration, s'appelle la dimension (ou capacité ou
taille) du tableau.

" Le type du tableau est le type de ses éléments.

= La position d'un élément s'appelle indice ou rang de
I'élément.

INCOF
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Les tableaux

INCOF
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Remarque
Tous les éléments d'un tableau portent le méme nom.

Tous les éléments d'un tableau ont le méme type ;on
parlera d'un tableau d'entiers, d'un tableau de
caracteres, etc.

Un tableau posséde une taille fixe, connue des le départ
de l'algorithme.

= Cette taille ne pourra plus changer au cours du
déroulement de l'algorithme (pas en python).

Un tableau peut ne pas étre entierement rempli mais il
ne pourra jamais contenir plus d'éléments que le
nombre prévu lors de la déclaration.



= Déclaration d’un tableau

Algorithme Python
] : TypeVariable

mon tab = []

Exemple:
Tab[8] : Entier

Constante NB MAX €& 366

Les tableaux romp (B wax) : Réel

Variable tab : T [ dimension ]

élément de type T
1 2 3 / dimension

é

tab

—

NCO
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= Acceés indiciel

Indice = 1 2 3 k NMAX

) S CJ
/

b | débordement tab[k] débordement
Les tableaux o 0

tab[NMAX+1..7]

* En python, on commence a 0

INCOF
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= Exemple Algorithme

Algorithme Tableau
Déclarations

Constante NMAX & 24

tab [NMAX], x, k : Entier
Début

écrire(tabl2]);

Les tableaux €3

écrire(tabl[k]) {L'entier k doit étre compris entre 1 et
NMAX }

tab[2] € 5

x € tabl[k]

tab[2]€ ‘a’ { erreur, type non compatible. C'est un
tableau d'entiers et non un tableau de caracteéeres }

—

NCOF =
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= Exemple Python
tab = [10,20,33,-5, 49.5]
print (tab[0]);

k = 3;

I_eS tableaux print (tab[k]) {L'entier k doit étre compris

entre 0 et NMAX-1 }

tab[2] = 5
X = tabl[k]
tab[2] = ‘Ya’ { Pas d’erreur}

INCOF
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Les tableaux

—
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Fonction de tableau en python

append()

= Ajoute un élément a la fin
= Exemple tab.append (20)

insert()

* Insére un élément a une position souhaitée
= Exemple: tab.insert (4,10)

Extend()

= Ajoute plusieurs éléments a une position souhaitée
= Exemple: tab.extend (2, ’Bonjour’,’ INOOF’)

del

® Supprime un élément du tableau
* Exemple:del tab[4]

len()

* Donne la longueur du tableau
* Exemple:print (len (tab))



* Un logigramme est une représentation graphique de la
résolution d'un probleme

= Chaque type d'action dans l'algorithme possede une
représentation dans l'organigramme.

= Il est préférable d'utiliser la représentation

Re p resentat | oNn algorithmique que la représentation par logigramme
- lorsque le probléme est complexe.
en logigramme
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Représentation
en logigramme

INCOF
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= Les symboles d’organigramme

Représente le début et la Fin de l'organigramme

Entrées / Sorties : Lecture des données et
écriture des résultats.

Calculs, Traitements

Tests et décision : on écrit le test a l'intérieur du
losange

id L1

Ordre d'exécution des opérations
(Enchainement)




